Step 1 plus

3 Material / Twofold attack: A
1) 1. Nxd5
2) 1. Nxf6 (1. Bxt6 cxd5) 1. ... gxf6 2. Bxf6
3) 1. Qxb7
4) 1. Nxd6 (1. Rxd6 fxe4)

5) 1. Nxt6+ (1. Bxf6 Bxe4+ 2. Bxe4 Bxf6) 1. ...

Bxf6 2. Bxf6
6) 1. Qxd5 (1. Nxd5 Qxe4)

4 Material / Twofold attack: B
1) 1...Qxd4
2) 1. Nxe7+ (1. Qxe7 Qd8 d1#)
3) 1. ... Bxc4 (1. ... Qxg4 2. Bxg4+)
4) 1. Bxe4 (1. Qxe4 Qcl+)
5)1....Bxc4 (1. ... Qxc4 2. Qxgb)
6) 1. ...Qxc4 (1. ... Rxc4 2. Rxd5)
7) 1. Qxf6 (1. Rxf6 Qxd4)

5 Material / Choose the correct capture: A
1) 1. Rxb2 (1. Rxg7+ Bxg7)
2) Drawing
3) 1. ... Nxc6
4) 1. Qxa5 (1. Qxe7 Ra8 al+)
5) 1. Bxd5 (1. Rxc7 Nxc7)
6) 1. Bxh6 (1. Bxh4 Bxd2)

6 Material / Choose the correct capture: B
1) 1. Rxb7
2) 1. ... Bxf3
3) 1. Rxb7
4) 1. Bxc6+ Ke8 d8 2. Bxg2
5) 1. Nxc6 bxc6 2. gxh5
6) 1. ... Nxf5

7 Material / Mix: A
1) 1. Rxfl (otherwise 1. ... Rxd1)
2) 1. ... Rxh4 (1. ... gxh4 2. Qxg7)
3) 1. bxc3 (1. exf5 Rd1#)
4) 1. cxb3 (1. axb3 Rxc2)
5) 1. Bxc5 (1. Qxc5 Rf1+)
6) 1. gxf3 (1. Qxf3 Qxel#)

9 Defending / Protecting: A
1)1.c3
2) 1. b4
3) I....Ne7
4)1.g4/1.g2 g3
5)1...c6
6) 1. cxd4

7) 1. Nxh6+ (1. Bxh6 gxf5)

8) 1. Rxg6 (1. Nxgb Qxg3)

9) 1. ... Rxe5 (1. ... Rxe5 2. Rf8#)
10) 1. Qxe6+
11) 1. Nxe5 (1. Qxe5 Qxd3+)
12) 1. Qxg5+ (1. Nxg5 Bxh5)

8) 1. Qxg3 (1. hxg3 Qxhl+)
9) 1. Qxe4 (1. Nxe4 Qxd5)
10) 1. QxcS5 (1. Nxc5 Qxd4)
11) 1. Qxc8+ (1. Nxg6+ Kh7; 1. Nxc8
Qxa6b) 1. ... Qxc8 2. Nxc8
12) 1. Nxc5 (1. Qxc5 Qxa4)

7) 1. exd4 (1. Rxc8 Nxb3; 1. Nxd4 Rxcl+)
8) 1. ... Bxg4 (1. ... Bxb3 2. Nho6#)
9) 1. Nxd2 (1. Rxd2 Bxh5)

10) 1. ... Nxe2+ 2. Qxe2 Kxg7

11) 1. hxgo6 (1. Nxb5 Qal#)

12) 1. ... Nxe3 2. Qxf5 Nxf5

7) 1. Rxf7+ Kg8 2. Rxf2
8) 1. Bxg4+
9) 1. dxc6 Bxc6 2. hxg3
10) 1. Qxa8+ Kd7 2. dxe5
11) 1. Qxc7 (1. Qxa4 Qxh2+)
12) 1. ... Qxd6 (1. ... Qxh4 2. Qe8#)

7) 1. dxc5 (1. Rxc5 Qxfl+)
8) 1. ...Qxc3 (1. ... Bxc3 2. bxc4)
9) 1. Nxd5 (1. Nxb5 Rxe3)
10) 1. Qxe3 (1. Bxe3 Bxe3+)
11) 1. ... Qxd6 (1. ... Bxd6 2. Bxd6)
12) 1. h8Q+ (1. hxg8Q cxd1Q; 1. Rh1 Nf6+)

7) 1. Bd2
8) 1. g4

9) 1. ... Be3
10) 1. Ncl
11) 1. bxc4
12) 1. Kd2



10 Defending / Protecting: B
1) 1. Rf4
2) 1. Be3
3) 1. Bd4+
4) 1. ... Bb7
5) 1. Ra4
6) Drawing

11 Defending / Moving away: A
1) 1. Rf1 (1. Rd7 b1Q; 1. Rxb2 Rxd1#)
2) 1. Qc8+
3) 1. Rd8
4) 1. Bb7

5)1....Qg7
6) 1. Rc4

12 Defending / Moving away: B
1) 1. Bh3
2)1...Qd7
3)1....Bc7
4)1. ...Qc7
5)1....Qe7
6) 1. ... Qd6

13 Defending / Mix: A
1. ..e4
2) 1. Nxe6+
3) 1.... Qg8
4) 1. Qb4
5) 1. Rxe8+ (1. Ra7 Rxe5+)
6) 1. .. b4

14 Defending / Getting out of check: A
1) 1. Kh1 (1. Kh3 Qf2 2. g3#)
2) 1. ... Nf8 (1. ... Nxd8 2. Rxd8#)
3) 1. Kfl (1. Kh2 Rh7#)
4)1....Qf8 (1. .... Kh7 Rh1#)
5) 1. Qxe8 (1. ... Bxe8 2. Qf8#)
6) 1. Bf1 (1. Bxbl Rel#)

15 Defending / Getting out of check: B
1) 1. ... Qxf8 (1. ... Kxf8 2. Qh8#)
2) 1. ... Nxh7 (1. ... Kh8 2. Nx{7#)
3) 1. ... Nb6 (1. ... Ke8 2. Qh8+)

4) 1. Qb4 (1. b4 Qc2#)
5)1....Ke8 (I.... Kg8 2. Bc4#)
6) 1. ... Kg8 (1. ... Ke8 2. Bh5#)

17 Mate / Mate in one (Find as many as possible): A

1) 3x: 1. Qd2#; 1. Qc5# ; 1. Qbo#
2)2x: 1. Qed# ; 1. Qf7#

3)4x: 1. Qg7#; 1. Qh8#; 1. Qf7#; 1. Qg6#

4) 3x: 1. Qxh5# ; 1. Bxg5#; 1. Rxh5#

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
11) 1.
12) 1.

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
11) 1.
12) 1.

Rc3
Qd4
Ral
Qe5
... Qd3
Bd6

Rel
Rg3
Bb6
Ra4
... Bb3
Rd6

7) Drawing

8) 1.
9) 1.
10) 1.
11) 1.
12) 1.

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
11) 1.
12) 1.

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
11) 1.
12) 1.

7) 1.

.. Qg5
... Qh6
.. Qg5
Qab

.. Qd2

Bxf6

ds

BceS

... Nc6 (1. ... Ne6 2. Qxg4)
... Qh8

RdI (1. Rel d1 Bd4)

... Kf8 otherwise mate on g7 or h4.
Kf2 (1. Kh2 Rh1#)

... Bf8

.. Kc7 (1. ... Ka6 2. Rb6#)

... Ke6 (1. ... Ke8 2. Qe7#)

... Bb8

Kel (1. Ke2 Qe3#)

8) 1. ... Ng8 (1. ... Nxe8 2. Qf8#)
9) 1. Kel

10) 1. ... Qg7 (1. ... Qxf6 2. Bxf6#)

11) 1. Kf2

12) 1. ... Kc8 (1. ... Kcb6 2. Qd5#)
5)3x: 1. ... Nf3#; 1. ... Qh3 g2#; 1. ... Nxf1#
6) 3x: 1. Rg7#; 1. Qh&# ; 1. Qg7#
7)4x: 1. f8R#; 1. Qg8# ; 1. Qho# ; 1. f8Q#
8)3x: 1....g4# ;1. ...Nd3 £2#; 1. ... Qxh4#



9)3x: 1. Qg7#; 1. Qf8# ; 1. Qe8# 11) Drawing

10) 3x: 1. d4#; 1. g3#; 1. Qed# ; 1. d3+ 12) Drawing
18 Mate / Mate in one (Find as many as possible): B
1) 3x: 1. Rf3#; 1. Ne2# ; 1. Qg5# 1....Qd8#
2)3x: 1. Nad# ; 1. Nd5#; 1. Qb5S# 8) 3x: 1. go# ; 1. Nf5# ; 1. Qf4#
3)3x:1....Qg2#; 1. ... Qf1#; 1. ... Rf1# 9) 4x: 1. Nfo# ; 1. Bf5#; 1. Qe8# ; 1. Rh7#
4)3x: 1. Qc5#; 1. NeS# ;5 1. Qc3# 10) 3x: 1. Qf2#; 1. Qel# ; 1. g3#
5)4x: 1. Nb6# ; 1. Qb8# ; 1. Qd7# ; 1. Qe6# 11) 3x: 1. ... Bf8#; 1. ... Rc8#; 1. ... QcT#
6) 3x: 1. Bd5#; 1. Nd2# ; 1. f3# 12) 3x: 1. Bb5#; 1. Qc7#; 1. Qe8#
7)4x: 1. ... Qho#; 1. ..g5#; 1. ... Qdf4# ;
19 Mate / Mate in one: A
1) 1. ... Bfl# 7) 1. Ne6#
2) 1. Nh7# 8) 1. Nho#
3) 1.... Nd2# 9) 1. Ng6#
4) 1. Nfl# 10) 1. ... Ne3#
5) 1. Bg5# 11) 1. c4#
6) 1. Bbo# 12) 1. Neo6#
20 Mate / Mate in one: B
1) 1. Nf7# 7) 1. ... Nf3#
2) 1. Bho# 8) 1. Nxd5#
3) 1. Nb5# 9) 1. Nxa7#
4) 1. ... Nxf2# 10) 1. ... 2#
5) 1. Ngo6# 11) 1.... Bg3#
6) 1. ... Nd3# 12) 1. Bf4#
21 Mate / Mate in one: C
1) 1. Qf5# 7) 1. e5#
2) 1. Rf7# 8) 1. ... Qas#
3) Drawing 9) 1. ... QesS#
4) 1. Qc8# 10) 1. ... Qho6#
5) 1. Qe6# 11) 1. do#
6) 1. Rd5# 12) 1. Qe8#
22 Mate / Mate in one by a discovered check: A
1) 1. Kf8# (1. Kfo+ Kxg8) 7) 1. Bf8#
2) 1. ... Nxcl# 8) 1. Bf4#
3) 1. ... Rgd# 9) 1. Nxf5# (1. Nc8+ Nd4)
4) 1. ... Bxf2# 10) 1. Bxe6#
5) 1. ... gxflQ# 11) 1. Be2#
6) 1. ... Nf3# 12) 1. ... Rxa3#
24 Route planner / Choose the safe way: A
1) Drawing 7) Wc2-c5-18-b8
2) Hcl-c7-e7-e5 8) Hd7-d1-gl1-g8
3) Eh8-h3-a3-a6 9) Zb4-b6-h6-h7
4) Bds-dl-cl-c4 10) Wal-gl-g7-€5
5) Ha7-a3-h3-h7 11) £2e8-f7-a2-bl

6) Wdl-al-a2-g8 12) 2el-g3-e5-b2



25 Route planner / Give a safe check: A
1) Drawing
2) 2b6-gl-h2-e5+
3) £h5-g6-h7-g8+
4) £.d8-g5-c1-b2+
5) £d7-a4-d1-f3+
6) £.a3-d6-b8-a7+

26 Route planner / Give a safe check: B
1) Be7-b7-b3-c3+
2) He8-c8-c7-g7+
3) Hal-a3-g3-g5+
4) Hc6-h6-h8-e8+
5) Hal-fl1-f7-b7+
6) Ha4-b4-b3-h3+

27 Route planner / Give a safe check: C
1) Wh7-bl-d1+
2) WoR-06-e8+
3) Wh5-h2-b2+
4) Drawing
5) Drawing
6) Wh6-h3-a3+

28 Route planner / Give a safe check: D
1) £)h6-g4-f6-e8+
2) Hg2-f4-e6-c7+
3) De6-g5-h3-gl+
4) §c3-bl-a3-c2+
5) &e2-f4-h5-f6+
6) A c3-a2-c1-b3+

29 Trapping / Trap the piece: A

7) £.f1-g2-b7-c8+
8) £ g4-e6-a2-bl+
9) £ g2-d5-b3-ad+
10) £.a5-d2-h6-f8+
11) & f6-e7-a3-c1+
12) £.c8-d7-ad-d1+

7) Ha5-g5-g8-e8+
8) BEh7-g7-g8-c8+
9) Eh2-c2-c8-b8+
10) Eh7-h5-f5-f8+
11) Ecl-hl-h8-e8+
12) B d8-d7-g7-gd+

7) Drawing

8) Drawing

9) Wc7-¢7-e2+
10) Weg-f8-a3+
11) Wal-hl-a8+
12) Wbs-d6-d1+

7) &Vb3-d2-ed-f6+
8) Pa3-bl-c3-a4+
9) & f4-g6-e7-c6+
10) &Yh3-g1-3-dd+
11) Ha5-b7-c5-e4+
12) &a8-c7-b5-d6+

1) Drawing 7) 1. ...Bel
2) 1.Rd4 8) 1....Ng4
3) 1. Qe5 9) 1. ... Nfo
4) 1. ... Bb7 10) 1. ... a4
5)1.¢3 11) 1. Nc6
6) 1... Bd4 12) 1. Bh4
30 Trapping / Trap the piece: B
1) 1. Nc4 7) 1. ... Nh3
2)1....¢c5 8)1....e5
3)1....15 9)1...dIN
4) 1. Nc3 10) 1. Qa8
5)1....Qc3 11) 1. ... Nf6
6) 1. ... Bh3 12) 1. ... f1Q
31 Route planner / Capture all the pieces: A
1) Drawing 5) Wb7xf3xa3xc5xf5xh7
2) Wabxa2xblxgb 6) &b3xc5xedxd2
3) Wh2xc7xh7xg6xf5 7) £.17xgb6xf5xedxb7

4) Hb6xg6xg3xh3xb3 or b3xh3 8) H e7xe4xh4xh7xb7xb6



9) He7xb7xh7xhdxedxe3 11) Whoxe3x2xb6xb7

10) He8xe3xa3xab 12) d7-d8&xb7
33 Defending against mate / Capturing: A
1) 1....Rxf6 8) 1. ... Nxgb6
2) 1. ... Qxg5 9) 1. ... Nxf6
3) 1. ... Rxf6 10) 1. ... Qxg3+ (otherwise mate on f5) 2. Rxg3 b2
4) 1. ...Rxc3 b1Q
5) 1. ... Bxh6 11) 1. Rxa5
6) 1. ... Bxg5 12) 1. ... Bxf5
7) 1. ... Rxh6
34 Defending against mate / Protecting: A
1) 1. Ral 7 1.¢7
2)1....Rg8 8) 1....Ral (or 1. ... Qal)
3) 1. Qf2 9) 1. b4
4)1...Qh2 10) 1. Qgl (1. Qc2 Qf1#)
5)1....Bf5 11) 1. .. Bd6
6) 1.... Bf8 12) 1....¢5
35 Defending against mate / Moving away: A
I)1...Kg8 7) Drawing
2)1...h5 8) 1. Bb3
3) 1. Kgl 9) 1. ... Bf6
4) Drawing 10) 1. ... f6
5)1....Kg8 11) 1. ... Re8
6)1....Kg7 (or1....Kg8; 1.... Rg8 2. Qh7#) 12) 1. ... Rg7
36 Defending against mate / Interposing: A
1) 1. Ne4 1. .16
2) 1. ... Bf5 (1. ... Qg8 2. Qxg4) 8) 1. Bd4
3) 1. ... Qg6 (mate was threatened on e8 and h7) 9)1....g6(1....h6 2. Qd3 h7#)
4)1...Bf5 10) 1. ... Rd7
5) 1. Rf7 11) 1. ... Qxb3
6)1...e4 12) 1. Qc3
37 Defending against mate / Mix: A
1) 1.... Bxel 7) 1. ... hxg6
2) 1. Bfl 8) 1...c2
3) 1. Kel 9) 1. Rxf4 (1. g3 Re2#)
4)1.a3 10) 1. b4
5)1.g5 11) 1. ... Qxh7
6) 1. ... Bxh6 12) 1. Nd3 (1. Nd1 Qcl#)
38 Defending against mate / Yes or no: A
1) No 7) No
2) No 8) Drawing
3) Yes: 1. Qf2 (or 1. Kh1 Rf7 f1+ 2. Qgl) 9) Drawing
4) Yes: 1. ... Bf8 10) Yes: 1. ... Qg6
5) Drawing 1T) No

6) Drawing 12) Yes: 1. d8Q



40 Draw / Where is the king in stalemate: A
1) a6
2) &as
3) €2d6
4) Bcd
5) &ab
6) €2c3

41 Draw / Where is the king in stalemate: B
1) &gb
2) &d8
3) &c4
4) &d3
5) &f4
6) cb

42 Stalemate danger! / Lifting the stalemate: A
1) 1. h7
2) 1. Kgb
3) 1. Kg5
4) 1. Rh7
5) 1. Bxd5
6) 1. Bg8
7) Drawing

43 Stalemate danger! / Avoiding the stalemate: A
1) 1. Qfl+
2) 1. Bf4# (1. Bxgl stalemate)
3) 1.... Qxb6 (1. ... Kxb6 stalemate)
4) 1. Rxt7
5) 1.... Bxg3
6) 1. ... Kd7 (1. ... Kxb7 stalemate; 1. ... Kc7 2. b7
b8Q+ Kxb8 stalemate) 2. b8Q Qf2 g2#

45 Mate / Creating mate: A
1) &7
2) &d6
3) &eb
4) &f5
5) Ab4
6) EdS

46 Mate / Creating mate with 2 pieces: A
1) &b6 Wa7
2) &b6 Hd8
3) Bc8 Ab6
4) el £06
5) Eh5 He7
6) Wc7 Has

47 Creating mate / Where is each piece?: A
1) Eh6 Af6; €2h8, E g8
2) &f7, £16; €h8, Ah7

7) Lal, &c3
8) Le3
9) &f5
10) goh7, €28
11) a2
12) a8

7) &ed

8) Lc4

9) &d5
10) &¢8, &h3
11) &al, Le3
12) &e5

8) Drawing
9) 1. Nf6
10) 1. Kg3
11) 1. Ka2 (1. Rb5+ axb5 2. ¢3 bxa4 3. c4 Ka6
4. Kxa4=)
12) 1. Ke6

7) 1. Kh3 (1. Khl g2+)
8) 1. Ke3 (1. Kb3 Kbl ; 1. Kd2 Kb2 2. b8Q+)
9) 1. Kh4 (1. Kg6 stalemate)

10) 1. Rb1 (1. Rxe2 stalemate)

11) 1. bxc6 b5 2. ¢7

12) 1. Qf3

7) &e6

8) £.g6

9) &ed
10) & b4
11) HEe4 or E18 (played Rf8+)
12) Ed8 or Zb8 (played Rb8+)

7) Efl &e2

8) We6 2b6

9) Drawing
10) £16 HHh6
11) We8 215 (£.g6)
12) Eg5 £.d8

3) We6, AcT; d2a8, £a7
4) &fs, Hh8, &f6; deh7



5) &c5, Ba8; ¢2a6, Ab7
6) Whs, A f7; deh7, & g7
7) BhS, £17; deh7, & g7
8) W8, ¢\b6; deds, X7

48 Creating mate / Where is each piece?: B
1) &cd, Hab, AbS; €oas
2) a6, Ab7, AcT; €0al
3) BEh5, De7; €2h7, Ag7
4) Wh7, & g6; dog8, K3

5) Wd6, 2c6; €2d8, Ec8 or W6, £d6, €oc8,

Hd8
6) &d2, Wd5, Ac4; dedd

49 Mate / Where is the king mated?: A
1) goed
2) e=of4
3) €2g8
4) goc8
5) €2b3
6) €2ab

50 Mate / Where is the king mated?: B
1) gogd
2) goeb
3) doc4
4) doab (gee8 is illegal)
5) €e3
6) €2d3

52 Material / Passed pawn: A
1) 1. h7 (1. hxg7 Bd5) 1. ... Be4 2. h8Q
2)1...a22.Bd2alQ
3) 1. Kd7 Kg7 2. e7
4) 1. c8Q+
5) 1. Rdl (1. Rc7 Kf6) 1. ... Rxd7 2. Rxd7+
6) 1. Ra8+ Kf7 2. d8Q

53 Material / Passed pawn: B
1) 1. Rf8+ Kh7 2. ¢8Q
2)1....Bcl
3) 1. 7 (1. Rxg8+ KxgR)

4) 1. ...Ne3 2. Bh3 f1Q
5) 1. Rg7+ Rxg7 2. hxg7
6) 1. bxa7 (1. h7 Rhl)

55 Defending / Defending against a passed pawn: A

1) 1....Kd7
2) 1. Nc3

3) 1. cxd5
4) 1. Rdl
5)1.Bb4

6) 1. .. Kxa7

9) g6, B 17, H)f6 ; defy
10) g4, Wg8, Ag5; dogb
11) &c7, Eal, Aad; €ab
12) b6, B d4, Be8; dod6

7) &e4, Wes, Le5; doecod
8) Hg5, 215, HHf7; €h8
9) &c3, Wed, &14; dod5
10) &f6, £g6, £ h6; gehs
11) &e7, Hab6, £d6; doc8
12) &2, We3, Nb6; dod4

7) €ob4

8) a6

9) €2b3
10) €2 d6
11) €ob4 (a4 is illegal)
12) dod6

7) €2e6

8) €c5

9) dwg5 (d2h5 Qxfd+)
10) dedd4
11) dodd
12) dof4

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

7) 1.
8) 1.
9) 1.
10) 1.
1) 1.
12) 1.

1. ..

8) 1.
9) 1.

10) 1. ...

1) 1.
12) 1.

a7

Bho6 Ke6 2. £8Q

Bg3 Bxg3 2. Kxg3

... Bh5

... Be4 2. Bxe4 fxe4 3. Kxe4 b1Q+

Kc7 (1. Ke8 Be3 b6) 1. ... Bc5 2. d7 d8Q

Rd5

Bd7 Kf4 2. Bxg4

b6

Kb7 Bf4 2. a7

Rb8+ Kc6 2. h7 h8Q
.. Qcl+

Nb6
c4
Nel
Ne4
4

... Bf6



56 Defending / Defending against a passed pawn: B

1) 1. Nc2 7)1....Re3
2) 1. Bd4 8) 1. Nel
3)1...BdS8 9) 1. Ba4
4)1.¢4 10) 1. g5
5)1...Be3 11) 1. Kh3

6) 1....Rel 12) 1. ... Rb8



